2.1 Therion soubory

thconfig (konfigurační soubor *.thconfig)

Než budeme moci řešit příklady, musíme pojednat o přístupu Therionu. Každý běh therionu závisí na konfiguračním souboru, který určuje, co se má dělat a jak. Konvenční název pro tento soubor je thconfig (nebo *.thconfig)

Obsahuje:

- seznam datových souborů typu "survey" (*.th)

- nastavení prezentace výsledků map, řezů... (symboly, legendy, atd.)

- požadované výstupy (mapy, modely)

Existují dva typy datových souborů:

měřičská data "survey", obvykle s příponou *.th

kreslené datové soubory, obvykle s příponou *.th2

Nezbytné kroky k vytvoření mapy jeskyně v Therionu proto jsou:

1. připravit datový soubor s naměřenými daty (textový editor)

2. vytvořit kreslené datové soubory (mapový editor therionu)

3. napsat vhodný konfigurační soubor thconfig

4. kompilovat všechno s xtherionem

Pokud vše šlo dobře, výsledkem je pdf soubor, který můžete prohlížet v jakémkoliv pdf prohlížeči. Pokud dojde k chybě, je každá zobrazena v dolní části okna kompilátoru a ta se musí opravit.

Therion se opírá o tři externí programy: cavern, pdfTeX a MetaPost (který využívá TeX).

Pokud si prohlížíte výstupy kompilace ve spodní části okna kompilátoru,(když chcete spustit test, který je dodáván s distribucí), mohli jste si všimnout upozornění z těchto programů.

TeX (program) 

MetaPost (program)

cavern (program)

2.1.1 Konfigurační soubor

Konfigurační soubor thconfig obsahuje datové soubory (s pathnames k jejich adresáři), která jsou uvedena v příkazu:

source  nazev_souboru.th

Dále může obsahovat blok definicí výstupů (měřítko,mřížky... a jejich velikost a jednotky)

layout xvi_export 

          scale 1 500 

          grid bottom 

          grid-size 10 10 10 m 

      endlayout

grid (layout příkaz)

Tento příkaz říká, že bude v mapě vykreslena mřížka. Hodnota "bottom (zdola)", říká, že jde o nejnižší vrstvu tak, aby nezasahovala do výkresu jeskyně. Pokud místo "bottom" píšete "top", mřížka se objeví i v jeskyni [thexample 6]. Příkaz grid-size definuje velikost mřížky v X, Y a Z. Můžete také zadat souřadnice začátku mřížky s příkazem grid-origin následovaný třemi souřadnicemi [thbook 40].

Konfigurační soubor obsahuje příkazy, které určují, jaké výstupy budou vytvořeny.

export model-fmt survex

export map-fmt xvi-layout xvi_export-o file.xvi

export-map proj extended-fmt xvi-o extended.xvi

export map-proj plan-o plan.pdf

atlas-export proj plan-o plan_atlas.pdf

Další informace o syntaxi konfiguračního souboru jsou v app. 2.a.

2.1.2 Přehled dat typu „survey“

SVX (Survex datový formát) 
Datové soubory typu "survey" (*.th) má syntaxi podobnou programu survex 1, ale je zde několik důležitých rozdílů:

komentáře jsou označeny '#' místo ','

klíčová slova nemají iniciální '*'

umístění příkazů a dat "begin" - "end" je v therionu mezi "survey - endsurvey"

therion odkazuje na stanici jako "station@survey.cave" místo "cave.survey.station"

není zde žádný "export" command

naměřená data, musí být uzavřena v "centerline" - "endcenterline" bloku

oddělovač desetinných míst je tečka '.'

v "* název" se nahrazuje příkaz příkazem "-title" v "survey"

Syntaxe datových souborů therionu  je popsána v app. 2.b, která uvádí také příkazy pro výkresy. V současné době můžete využít následujících možností:

· *.th soubor začíná příkazem "survey". Pak následuje ID survey a případně, název survey na stejném řádku. Například: survey gm0 -title "Grazie_Mille".

· uvnitř bloku "survey" - "endsurvey"  může být jeden nebo více bloků "centerline  - "endcenterline" a dalších survey. Uvnitř bloků "centerline" - "endcenterline" píšete měřičská data a další příkazy. 

· příkaz "data" uvádí styl a pořadí naměřených údajů polygonu.  Například příkaz „data normal from to length compass clino“ znamenají data ve formátu „normálně z do délka, azimut sklon“

· příkaz "fix" definuje zeměpisné souřadnice bodu polygonu. Příklad: fix 1 575628 4476124 1250. Můžete použít "fix" i na více bodech polygonu, jestliže znáte jejich souřadnice.

· příkaz "date" upřesňuje datum průzkumu. Příklad: "date 2002-05-18" je 18. květen 2002.

· příkaz "team" specifikuje jméno průzkumníka a jeho roli. Příklad: team S./Mudrak "compass clino".

· příkaz "units" definuje jednotky pro zadávané hodnoty. Například "units length 0.01 m" říká, že délky jsou v centimetrech. Ve výchozím nastavení jsou vzdálenosti v "m" a úhly v "degrees" (stupních).

· příkaz "declination" upřesňuje korekci magnetické deklinace. Uvnitř "survey" se vztahuje na všechny centerlines, jinak jen uvnitř "centerline".

· Naměřená data jsou psána na řádek, a v pořadí, jak je definováno v "data" příkazu.

· komentáře začínají znakem '#'

Datový soubor musí mít uvnitř bloku survey / endsurvey  vše, kromě příkazu "encoding".

centerline (*.th příkaz)

survey může obsahovat,uvnitř bloku centerline / endcenterline, příkaz "input" který obsahuje jiný datový soubor (kresleného souboru, nebo survey souboru).

Příkaz "centerline" může být napsán také "centreline"

encoding UTF-8

    survey name -title "cave title"

      centerline -extend left (rozvinutý řez vlevo)

        title "survey title"

        date 2006.10.26

        team "name/surname" notes 

        team "name/surname" clino compass tape

        data normal from to length clino compass

        1 2 4.37 12.5 321

        2 3 12.56 10 276

        ...

        ...

        input file.th2

      endcenterline

    endsurvey

extend (*.th příkaz)

Tento příkaz ve výše uvedeném příkladu určuje "-extend left". Řez bude zobrazen zprava doleva. Normálně je nastaveno zleva doprava. Případně můžete napsat za příkaz extend  "vlevo" nebo "pravo" ve střední části datové linky a záběry, které následují, jsou zpracovávány jak je uvedeno v příkazu.

input (therion příkaz)
Příkaz input se používá pro zahrnutí jiného datového souboru. Ve výše uvedeném příkladu obsahuje datový soubor výkresu-mapy (extension.th2). Pokud soubor má příponu .th, může být vynechán [thbook 12].

2.1.3 Kreslená data

Soubor s kreslenými daty (tzv. scrapy) jsou textové soubory s příkazy pro body, linie, plochy, symboly, atd. Tyto příkazy jsou vykládány therionem jako podklad pro  vstupní soubor pro MetaPost. Příkazy *th2 souborů jsou uvedeny v app. 2b A budou popsány krok po kroku s pomocí vzorků (sample) dat.

.

.

.

2.4.3 Scrap

Mapy jeskyní se skládají z jednotlivých zápisků (scrapů), a každý prvek v mapě musí být obsaženy ve scrapu [thbook 17]. Jeden scrap je část výkresu, která odpovídá části jeskyně bez nadložní (podložní) pasáže. (chodby v jednom scrapu se nesmí překrývat) Chcete-li usnadnit spojení mezi scrapy při skládání celé mapy, je vhodné, aby se přerušil scrap úseku mapy v místě, kde je jeskyně "jednoduchá" (holé stěny dalších prvků). 

Nyní vložte scrap: zvolte menu "Úpravy | Vložit - scrap" nebo klikněte na tlačítko "Vložení scrapu" z "objekty" ovládání, nebo klávesovou zkratku Ctrl-R. Můžete si všimnout, že v "náhledu příkazů" ovládání se objeví řádek, který začíná "scrap scrap1 ...". To je přehled příkazů, které xtherion píše v .th2 souboru pro každý prvek výkresu (linka, oblast, bod...[thwiki 10]. Pokud si zkontrolujete "objekty"  vidíte tři řádky:

scrap

     endscrap

     end of file

Všechny prvky, které patří do scrapu budou mezi prvními dvěma řádky. Můžete dát víc než jeden scrap do  jednoho datového souboru .th2. V tomto případě máte více objektů uvnitř bloku "scrap / endscrap".

"scrap control"  vám umožňuje měnit vlastnosti scrapu. Nejdůležitější jsou typ projekce a id (jméno scrapu). Na kreslící ploše v dolní části, vpravo a vlevo jsou dva malé červené čtverečky. Ty slouží jako referenční pro nastavení měřítka, když je známý pouze jeden bod (nebo žádný) ve scrapu, jako je tomu v případě příčných řezů. Chcete-li "naskejlovat" velikost podkladního obrázku, musíte táhnout čtverce na protilehlé rohy a (nejlépe) obdélníkového tvaru, výkresu. Tedy jedno na levé dolní levý a pravé na horní pravý. Dále je třeba přiřadit souřadnice těchto dvou bodů (vyjádřené v metrech, pokud používáte metr jako celek): například (0,0) pro levý a (šířka, výška), toho pravého ve skutečné vzdálenosti.

-scale [0 0 200 200 0,0 0,0 10 0,0 m]

První čtyři čísla jsou souřadnicemi X1, Y1, X2, Y2 podkladového obrázku. Následující čtyři čísla jsou souřadnice v mapě, a velikost a typ jednotky. (10 m). Postavení rohů definuje také orientaci výkresu. Například pokud čtverce jsou umístěny diagonálně ve výkresu a my přiřadíme mapě souřadnice (0,0) AMD (10,0), výkres se otáčí o 45 stupňů ve směru hodinových ručiček, jako na obrázku níže. 
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Pokud má řez jiné měřítko, než půdorys (rozvinutý řez), musíte použít "přeskejlované“ souřadnice. Například je-li plán 1:1000 a řez je 1:500 musíte zdvojnásobit hodnoty mapových souřadnic.

2.5 Body (points)

Bod je pozice na mapě, kterými therion kreslí značky, názvy,měřičské body atd. Jsou velmi důležité, s jejich pomocí vynášíte naměřené údaje z polygonu na mapu. (vazba na survey - centerline v *.th)

Typy bodů

stanice (typ)

Přiřazuje data z *.th k bodům polygonu, zobrazeným v mapě. Zvolte menu "Upravit | Vložit - bod", a levým tlačítkem myši v roletě vyberte typ station. Není nutné, aby podkladový obrázek byl nakreslen správně.Therion se postará, aby byl umístěn správně podle naměřených dat. V poli "Body - nastavení (option)"  si můžete zvolit typ vkládaného bodu. Typ bodu zůstává stejný pro další vkládané body, dokud ho nezměníte. Proto je vhodné vkládat body za sebou podle typu. Nyní vkládejte body typu stanice a v otion zadejte příkaz "-name X", kde X je číslo měřičského bodu v centerline *.th souboru. Therion zachovává typ posledně vloženého bodu a čísluje je automaticky za sebou, proto je vhodné vložit všechny stanice jednu po druhé. Proto je potřeba jen být pozorný a číslo bodu je třeba přepsat, když se změní.
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2.5.2 Další typy bodů

Existuje mnoho typů bodu. Mezi nimi:

· symboly: vzduch, voda, zdroj, ponor..

· geologické symboly: spojka, svah, blok, skála, hlína, vápenec, sníh, led, hřeben, písek, pilíře, karren, oblázky, sádrovec

· výplně: aragonit, perla, krystal, disk, stalagmit, stalaktit, brčko, helictite, popcorn, stalagnát, sintr

· výška, archeo-materiál, paleo-materiál, tábor, datum, řez, kořeny, poznámka, jméno

· místo kotvení, traverz, lana, žebřík, vchod, neprůlezné zúžení, neprůlezné snížení, možné pokračování

Body jsou zobrazeny na kreslící ploše jako modré tečky. Poslední vložený bod je zobrazen s červeným kruhem kolem modré tečky. Chcete-li změnit typ vybraného bodu, klikněte na něj a v roletě vyberte odpovídající typ. Vkládání ukončíte klávesou Esc. Chcete-li přesunout bod, vyberte jej levým tlačítkem myši a přetáhněte před uvolněním tlačítka. Bod odstraníte označením a Ctrl -D nebo v menu "Úpravy | Odstranit.

orientace (orientation)

Pokud jde u bodu zadat orientace (například body typy "gradient" "voda-flow", "vzduch-ponor", ...) zobrazí se se žlutou šipkou. Defaultní orientace je 0 (sever) nebo horizontální. Chcete-li změnit orientaci třeba šipky, uchopte žlutou šipku myší a otáčejte nebo můžete napsatt hodnotu ve stupních v příslušném textovém poli na "body nastavení".

měřítko (scale) option

Je možné změnit velikost symbolu příkazem "-scale". Defaultně je zadáno „m“ Ostatní hodnoty jsou "s" (malé), "xs" (velmi malý), "l" (velký), "xl" (velmi velký).

připnout (clip) option

Pro většinu bodů je možný příkaz (option -klip), který symbol připne k obrysu jeskyně.

viditelnost (visibility) option

Každý bod může být skrytý příkazem "-visibility off" (výchozí je "on").

text

Určité druhy bodů musí mít "-text" volbu. Body typu "label", musí mít text (volba "-text") a mohou být orientovány (na obrázku je nápis na 45 stupňů). Body typu "survey-name" mají nastavení "-text" s názvem stanice.

hodnota (value) option

Některé body vyžadují příkaz "-value". Body typ "date" musí mít hodnotu (příkaz "-hodnota"), jinak je oznámena chyba při kompilaci. Body typu "rozměr dimension", nejsou zobrazeny graficky, ale uchovávají informace (například pro generování 3D modelu) o rozměrech chodby, nahoru a dolů, (pokud projekce scrapu je "plan"). Například příkaz "-value 4 2" označuje výšku 4 (m) a 2m dolů. 

Body typu "height", musí mít "-value", které mohou být pozitivní (komín) nebo negativní (pit), a může mít volitelný otazník, např. "-value [20? ] 

Body typu "passage-height" musí mít "-value", která určuje výšku chodby (kladné číslo, např. "+4.5"), nebo hloubku stupně nebo jezírka (záporné číslo), nebo vzdálenost podlaha-strop (číslo bez označení), nebo několik čísel (vzdálenosti ke stropu a k podlaze, např. "[5.6 1.2]").

Další typ "altitude" má "-value", které udává nadmořskou výšku vzhledem na nejbližší stanici.

Chcete-li zadat absolutní výšku (m nad mořem), použijte výraz "fix", např. "-value [fix 2126]".

Bod typu "dimension" má "-value" zadává rozměr jeskyně nad a pod osou polygonu. Např. "-value [2.6 1.5]".

podtyp (subtype) option

Některé body mají možnost i podtypu. 

Bod "water-flow" může mít podtyp "permanent" (defaultně), "intermitent" a "paleo".

Bod typu "station" může mít podtyp "temporary" (default), "painted", "natural" a "fixed".

Obrázek ukazuje grafické znázornění zadávaných bodů podle UIS symbolů (což je výchozí).
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2.6 Linie

linie

Výkres jeskyni mapě obsahuje kromě symbolů (bodů) a značek, také čáry, křivky, které označují stěny jeskyně, a další lineární útvary. Pro kreslení čáry zvolte menu "Editace | Vložit - line" (nebo Ctrl-L). Zpráva ve stavovém řádku se změní na "Vložit bod čáry": průběh křivky je definován jako několik bodů v klíčových pozicích (ostré rohy, vyhladit). Když jste v režimu vložit křivku, pak každé kliknutí vloží bod,který se stává novým bodem trasy. Vkládání ukončíte stlačením klávesy "Esc". Novou křivku začnete opět kreslit kliknutím na ikonku vkládání křivky nebo můžete stisknout Ctrl-L.

kontrolní bod

Můžete využít dva druhy řádků: polygonální linie (vytvoří přímé úseky mezi body, které jste zadali) a plynulé křivky. Nebo musíte klepnout na bod a táhnout myší na požadované místo.. To vytvoří rovnou segment s bodem uprostřed a dvěma malými čtverečky na koncích. Tyto čtverce jsou kontrolní body na trati bodu. Žluté políčko tažením určuje oblost na styku dvou křivek, červeným políčkem formujeme křivku.. Pokud budete požadovat, aby se segment formoval pouze dopředu nebo dozadu, pouze musíte deaktivovat zatrhávací políčko na roletě „bod křivky - uhladit“. Políčko "uhladit" je aktivní, pokud obě další dvě jsou aktivní. Tak budete mít úplnou kontrolu nad křivkou. Pozor na to, aby se vám na segmentech křivek nevytvořily kličky.

Lines, stejně jako body, mají typy.

"Stěna", stěny jeskyně;

"Obrys" a "hranice";

"Komín" a "propast";

"hranice kamenů" a "hrana kamenů": první určuje hranice bloků, druhé pro vnitřní hrany;

"řez" pro vyznačení místa příčného řezu;

"Šipka", "sklon", jsou linky končící šipkou

"tekoucí voda"
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gradient (sklon) option

contour (obrys) option

Čáry typu "obrys" mohou mít nastavení jako "sklon". To může být "-gradient none" (není sklon což je výchozí nastavení) nebo "-gradient center" (ze středního bodu křivky). Je také možné přidat volbu "bod sklonu" po všech místech, kde chcete, aby byl vykreslen. Musíte napsat "gradient point" v kolonce option mapového editoru, nebo když si chcete upravit mapový soubor v textovém editoru).

slope (svah) option

Řádky typu "svahu" jsou koncipovány jako segmenty orientované kolmo k přímce, procházející linkami. Alespoň jeden z řídících bodů linky "slope"  musí mít aktivovanou "l-size", která vymezuje délku segmentů. Každý bod může mít orientaci, která mění výchozí.
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podtypy linek: -subtype (v option)

presumed (předpokládané) 

Některé typy linek ( "wall", "ohraničení (border)", "centerline" a "water-flow"), stejně jako řada bodů, může mít podtyp (option "-subtype"). Například čára typu "border" může být "invisible": to je  pro ohraničení oblastí, které nesmí být v mapě vidět [thwiki 17]. Dalším podtypem je "presumed": pro "wall" linie, jejichž průběh se předpokládá, ale také pro linie typu "border".

stěna (wall)

Linie typu "stěna" může mít podtyp "bedrock", "blocks", "clay", "debris", "ice", "sand", "pebbles", "unsurveyed", "underlying", "presumed" a " invisible".
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Linie typu "water-flow" může mít podtyp "permanent", "intermitent" a "conjectural" (hypotetický).

Linie typu "border" může mít podtyp "invisible", "temporary", "visible" a "presumed".

orientation (orientace křivky)

Některé linie jsou orientovány: pak mají malou žlutou přímku na začátku linie. Ta by měla směřovat do vnitřku jeskyně. Proto byste měli kreslit stěny jeskyně, propasti a komíny proti směru hodinových ručiček, bloky po směru hodinových ručiček.. Pokud uděláte chybu, můžete invertovat směr linky kliknutím na tlačítko "křivka-obrátit". Pokud se v bodu schází dvě nebo více křivek, vyberete křivku poklepáním levým tlačítkem myši na vámi zvolenou. Nebo pravým na bod styku křivek, vyberete požadovanou.

Křivku lze posunovat myší po uchopení bodu křivky. Pomocí  „křivka/editovat“ lze přidat bod, odebrat bod nebo křivku rozdělit. (Například při změně typu křivky.)

2.6.1 Symboly a pojmenování (symbols, labels)

Symboly a značky jsou spojeny s body, tj. na jejich postavení v kresbě. Některé mají možnost orientace. Například "water-flow" má směr toku: vyberte bod křivky a orientaci určete otáčením žlutou šipkou připojenou k bodu pomocí myši, nebo písemně zadejte hodnotu úhlu (ve stupních) v textovém poli nedaleko políčka. Bohužel je těžké si zapamatovat typy bodů, které lze orientovat. Trochu pomáhá informace o bodu v levém dolním rohu obrazovky, když nad ním přejedete kurzorem.

Pojmenování jsou křivky typu "label".  Text se zapisuje v "options" jako -text "...". (křivka/volby –text „Bílá propast“) Můžete použít HTML tagy pro formátování textu: &it pro kurzívou, &bf pro tučné písmo, a tak dále.

2.6.2 Text

Roleta Text se používá k psaní textu, které budou zahrnuty do kreslených datových souborů. Používá se pro přidání příkazů pro MetaPost nebo pdfTeX (když někdo potřebuje něco zvláštního).

2.6.3 Řezy

Section (řez) type

Příčný řez je samostatný scrap a je spojen s pozici zadanou při kresbě půdorysu jeskyně nebo rozvinutého řezu. Tato pozice je zadána umístěním bodu typu "section" který musí mít zadán příkaz -scrap, za nímž následuje ID scrapu příčného řezu.

Scale měřítko option
Scrap "příčný řez" má další zvláštnost. Obvykle má pouze jeden měřičský bod (centerline), a proto musí mít zadán příkaz "-scale", aby therion znal jeho rozměry. 

Příčné řezy jsou dále diskutovány v sekci 3.5.

2.7 Oblast (area)

Oblast (Area)

Oblast je část jeskyně něčím vyplněná. Například jezírko vody je zobrazeno jako oblast typu "voda" (nebo "jímka", pokud je to jímka). Ostatní grafické prvky jsou oblasti, protože vyplňují ucelené oblasti ve výkresu: "písek", "štěrk", "bahno", atd.

Obrys (outline)

Oblast je definována liniemi, které ji ohraničují. Ty se musí protínat vždy po dvou, a musí být kresleny v pořadí, a to buď ve směru hodinových ručiček nebo proti. Pokud se řádky nejsou protínají (tedy nemohou definovat uzavřenou konturu) je výsledek nepředvídatelný. Když kreslíte křivku obrysu oblasti (typu "border"), a to buď viditelné, nebo ne (podtyp "invisible"), měli byste trochu přetáhnout za stěny jeskyně, abyste měli jistotu, že se protínají. Therion je ve skutečnosti za hranice stěny nebude vykreslovat.

Pro vložení nového prostoru, tj. pro přepnutí do režimu vložte oblast, zvolte v menu "Úpravy | Vložit - oblast", nebo klávesovou zkratku Ctrl-A. Každá linie, na nimiž klepnete myší se přidá do seznamu linií, které oblast vymezují. Po dokončení stiskněte tlačítko "Esc" (to vás přepne zpět do výběrového režimu), nebo Ctrl-A pro zadání další oblasti.

Dávejte pozor ať, nekliknete dvakrát na stejném linii, jinak bude uvedena dvakrát v seznamu. Pokud je řádek v seznamu dvakrát (nesprávně), měli byste jej odstranit. Poklepejte na něj a  zadejte „odstranit. Z kresby linie nezmizí, ale ze seznamu ano.

U oblasti můžete zadat pouze typ.
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Možnosti příkazů pro "oblast"

"-place" ("umístění") definuje úroveň, na kterém bude oblast vykreslena. Může to být “bottom”, “top” , nebo “default”

"-clip" ("připnout") určuje, zda je symbol (v oblasti), umístěn na vnějšku stěny nebo ne. Může to být "on" nebo "off"

"-visibility" "viditelnost" může být "on" nebo "off".

"-context" zobrazuje vykreslení této oblasti, jako kdyby to bylo jiný typ oblasti.

context (option)

Na příkladu níže je oblast typu "voda" ohraničená liniemi typu  "stěnu" a "ohraničení". Jedním z "hraniční" linky, v dolní části, má nastavení "visibility-off". Oblast má nastaven kontext "-context line wall:debris". Výsledkem je, že plocha je vykreslena se "sutí" symboly na jejím obrysu a "voda" není vykreslena. K tomu můžete "vodu", přidat jako další oblast se stejnými obrysy, ale bez "kontextu". Pokud je oblast s "context" se nad sebou v seznamu "objekt" příkazů, je vykreslen nad ostatními, a trojúhelníky ze "suti" se zobrazí podél hranice a linky stěny. Pokud je uvedena pod jinými, vztahuje se na "vodu", a trojúhelníky "suti" jsou uvedeny pouze pro "hraniční" linky.
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Zdá se, že by bylo možné pomoci příkazu "context" změnit typ běžných čar. Například čáry typu hranic s -context linií "převis" je vykreslen typem převis.

Totéž platí pro body. Bod typu "moonmilk" s "-kontextu vstupní bod" je vykreslen se symbolem vchodu. Bod typu "moonmilk" s "-kontextu vstupní bod" je vykreslen se symbolem vchodu. Bod typu "label" bude vždy písemný na štítku.

2 

thconfig syntaxe

Konfigurační soubory [ThBook 38] jsou textové soubory s řádky komentářů (začínající'#'), a řádky příkazů. Příkaz může být jednořádkový nebo víceřádkový. V tomto případě je ukončení příkazu, jehož název je tvořen předponou "end" jménem příkazu (?) Jednořádkovými příkazy lze pokračovat na další řádky, které končí v souladu s pokračováním sekvence (zpětná lomítka následovaná novým řádkem).

encoding (kódování) (Therion příkaz)

Upřesňuje kódování použité pro data. Příklady: UTF-8, ASCII, ISO -8859-1, ...

source (zdroj dat) (thconfig příkaz)

Určuje seznam datových souborů, které budou zpracovány therionem

Input (vložit) (Therion příkaz)

Se používá pro vložení souboru, stejně jako příkazu "# include" směrnice. Nemůže být použit uvnitř bloku layout – endlayout

select (vyber) (thconfig příkaz)

Tento příkaz vybere objekty (buď survey, nebo mapu) k exportu do výstupů. Možnosti pro výběr nám umožňují univerzálně uspořádat mapy a scrapy [thbook 38].

1. Defaultně, pokud není příkazem  "select" vybrán seznam použitých survey,  jsou pro export vybrána všechna survey v souboru

2. Když jsou vybrané surveys, a není příkazem "select" vybraný survey k exportu do  mapy, jsou exportovány všechny mapy vybraných survey. 

3. Pokud surveys jsou vybrány a není map definice ve vybraných surveys, jsou exportovány všechny centerlines vybraných surveys. 

4. pokud jsou vybrané mapy, budou exportovány

příkaz select má i jiné schopnosti:

rekurzivní, vztahuje se na průzkum "vyberte": uvádí, že všechny subsurveys průzkumu jsou vybrány, rekurzivně. 

map-N úrovni, se vztahuje pouze na mapu "vyberte": uvádí úroveň, při které dojde k zastavení exportu při generování map atlasu. 

kapitola-N úrovni, se vztahuje pouze na mapu "vyberte": uvádí kapitola-úroveň, na níž k zastavení vývozu při generování map atlasu.

unselect (thconfig command)

Je opakem vybrat. To se používá, když nechcete do exportu zahrnovat některé objekty. Dáte "unselect" tohoto objektu mezi příkazy k exportu.

layout (thconfig příkaz)

Definuje uspořádání 2D voleb. Jako argument je použit ID (name), na který se následně odkazuje. To má několik možností. Mezi ně patří:

· copy Layout_id zkopíruje jiný layout uspořádání do tohoto; 

· scale from to definuje výstupní měřítko. Například "scale 1 500". Výchozí hodnota je 1:200. 

· base-scale from to změní měřítko faktorem scale / base_scale; 

· units (jednotky) má argument "metric" (výchozí) nebo "imperial"; 

· rotate stupně, otočí mapu na výkresu

· symbol-set  nastaví sadu symbolů k použití: UIS (Union de Internatinale speleologie), ASF (Australian speleologická federace), CCNP (Carlsbad Caverns National Park) nebo SKBB (Speleoklub Banská Bystrica), například "symbol-setr UIS" . V současné době se symboly neliší tak moc. 

· symbol-hide specifikuje symboly nebo skupiny symbolů, které nebudou vykresleny. Příklady: “symbol-hide group cave-centerline”, “symbol-hide point cave-station” ... K dispozici je také symbol-show. 

· size width height units (výška šířka jednotky) určuje rozměr (pro mapy musí být nastaveno page-grid "on"). Příklad: "size 18 22.2 cm " 

· overlap value units  přesah okrajů mapových listů hodnota, jednotky  

· grid (mřížka) má argument "off" (výchozí), "top" nebo "bottom" např „1 cm“
· grid-origin určuje souřadnice počátku mřížky. Příklad: "grid-origin 0 0 0 m" 

· grid-size definuje velikost rozteče čar mřížky (standardně 10 m). Příklad: "grid-size 50 m" 

· transparency má argument "on" nebo "off" a definuje, zda jeskynní chodby, které leží níže, budou vidět (výchozí je "on", a měl by být používán s nastavením průhlednosti „opacity“) 

· opacity definuje průhlednost hodnotou mezi 0 a 100, (výchozí je 70)

Tato nastavení se používají POUZE pro atlas:

· page-setup definuje velikost stránky. Má argumenty číselné hodnoty a jednotky. Například "page-setup 29.7 cm" 

· page-numbers má argument "on" (výchozí) nebo "off" 

· exclude-pages má argument "on" nebo "off", a seznam čísel stránka-vyřadit (začínají na 1). Například, "exclude-pages 2,3,6-8,19" nebude tisknout zadané stránky atlasu
· title-page má argument "on" (výchozí) nebo "off". Odkazuje na název stránky v přední části kapitol. 

· nav-factor definuje zoom faktor navigační sítě atlasu. Výchozí hodnota je 30.

legend  (příkaz layout)

· legend má argument "off", "on" nebo "all" 

· scale-bar hodnota jednotka Například "scale-bar 10 m". Měřítko se používá tam, kde by mřížka rušila nebo byla nezřetelná

· map-header má tři argumenty: X, Y, a jeden z "off", "center", "n", "e", ..., "sw". Například, "map-header 0 0 n" 

· statistics přidává některé statistiky. Má argument "explo-length", nebo "topo-length", může mít hodnotu "on" nebo "off". První povoluje psát statistiky, druhý ne psát je. Má-li argument "explo", "topo", "carto" nebo "copyright" hodnota může být "all" vypíše všechna jména), "off" (nic nepíše), nebo číslo N ( to vypíše pouze  jména N). 

· language má argument cz, en, de… jazyk popisků na mapě

· map-comment následuje řetězec komentáře, které chcete zařadit do exportu. Tento komentář je umístěn mezi kresbou a legendou. 

· debug (odladění) může být "on", "all", "first", "second", "scrap-names" nebo "off"

V neposlední řadě jsou ve formátu PDF konkrétní možnosti. Jejich název je spíše sebevysvětlující. Jejich přiřazení hodnot vlastností dokumentu ve formátu PDF, a následuje řetězcová hodnota (uzavřená do uvozovek, pokud obsahuje mezery). 

doc-author 

doc-keyword 

doc-subject

doc-title

export (thconfig příkaz)

Definuje výstup, který bude být vytvořen. Má argument, typu "map", "map-extendet" "atlas", "model", nebo "database". Mezi možnosti patří:

output určuje název a umístění souboru. Ve výchozím nastavení je to "cave.xxx", kde se přípona "XXX" se liší v závislosti na formátu výstupu. 

fmt (-format) určuje formát výstupu. Možné formáty závisí na typu výstupu: 

* Mapy lze exportovat jako "pdf", "svg", "xvi". 

* Atlasy jsou jen "pdf" 

* Modely mohou být „loch“ (lox), "compass" (PLT), "survex" (3D), "dxf", "VRML", „klm“ pro google Earth a "3dmf" 

Syntaxe: export model -format kml -output xxx_kml.kml
* Databáze jsou pouze "SQL" 

Lze povolit nebo zakázat, (pouze pro modely), které prvky budou v exportu: "wall", "centerline", "surface", "all"; 

projekce ID (pro mapy a atlasy) upřesňuje typ projekce, jako pro scrapy. To může být "none" (příčný řez), "plán" (horizontální pohled), "elevation" (vertikální projekce, případně s projekcí směru ve stupních), a "extended". (rozvinutý řez)

layout ID (pro mapy a atlasy), vloží předem definované zobrazení 

encoding (pro databáze) určuje výstupní kódování. 

2.B Data syntax

Therion data syntaxe je podrobně popsáno v knize Therion [thbook 10-11].

Therion datové soubory jsou textové soubory s řádky příkazů (s argumenty a opcí), řádky s daty, a linie komentáře (ty začínají s postavou'#'). Příkazy mohou být jednořádkové nebo víceřádkové. V tomto případě je ukončení příkazu, příkaz s příponou "end". Například příkaz centerline je ukončen příkazem endcenterline 

Datovéřádky mohou obsahovat číselné hodnoty či nastavení příkazu. V případě této volby se vztahuje na údaje, které ho následují. 

znaky a komentáře 

Znak '#' znamená začátek komentáře, vše, co následuje po '#' do konce řádku je považováno za komentář (a ignorováno). Zpětné lomítko 'na konci řádku označuje pokračování na následujícím řádku, jako by se jednalo o jeden řádek. Argumenty a nastavení s mezerou musí být uzavřeny v uvozovkách ' "', pokud jsou to řetězce písmen nebo znaků, nebo v hranatých závorkách '[' ']', pro číselné hodnoty. Například hodnota RGB je tvořena třemi čísly (mezi 0 a 100) a je psána v hranatých závorkách: například [100 0 0] je červená barva. 

Klíčová slova mohou obsahovat písmena abecedy, číslice, podtržítko '_', znaménko minus '-', a lomítko '/'. Slova mohou obsahovat také znaménko '+', hvězda '*', čárka ',' období '.', a jeden citát " '". Chcete-li použít slovo jako hodnotu v datovém řádku, musí být jako předpona použitý vykřičník '!'. 

datum 

Formát datumu je RRRR.MM.DD $ hh: mm: ss.ss. Časového intervalu je tvořena dvěma daty spojeny pomlčkou (znaménko minus'-'). Jméno osoby, se skládá ze dvou řetězců oddělených mezerou, zapsané jako. "jméno příjmení". Pouze jedno pole je povoleno. Mezi jednotky patří metr centimetr (m a cm), stupeň (DEG) a procenta. 

2.B.1 therion příkazy 

kontexty 

therion příkazy mají kontext, tj. musí být uvnitř jiného příkazu, který je jeho kontext. Následující obrázek ukazuje hierarchii kontextů: Kontext příkazy jsou zobrazeny jako šipky. 
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encoding (therion command) 

kódování tipo. Tento příkaz definuje kódování znakových sad. Například encoding UTF-8 nebo encoding ASCII 

input (therion command) 

input soubor. Tento příkaz ukládá Therionu načíst data z jiného souboru. Adresář od souboru oddělujeme lomítkem '/' pro lepší přehlednost. Je dobrou praxí, aby se zabránilo absolutní jmen. 

survey (. th command) 

survey jméno. Tento příkaz definuje název jednotlivých survey. Název úroveň je argumentem příkazu (jméno survey). Mezi možnosti jsou declination (hodnota korekce magnetické deklinace, která musí být použita v bloku data) a title který definuje název survey (mezi uvozovkami) 

centerline (. th command) 

centerline (centreline). Tento příkaz definuje začátek bloku údajů o polygonu. Má několik možností: 

· date date_value 

· team person [roles] 

· units quantity [factor] units jednotky druhy měření. Stupnice může být uvedeno např. "units length 0,01 m". „units clino degrees“

· sd quantity value units standardní odchylky pro určité množství. 

· declination value units „3.2356 degrees“
· infer what on/off např.. "infer plomb on" upřesňuje, že záměry + / - 90 nesmí být opraveny ve sklonu. A musí mít délku 0, musí být považována za "rovnítko" příkazy (bez korekce chyb). Píše se vždy před záměrou,které se to týká!

· mark [stations] typ kde mohou být stanoveny fixed, painted, nebo temporary 

· station station comment přidružuje station station comment komentář ke stanici. Pokud komentář obsahuje mezery, musí být uzavřeny v uvozovkách ' "'. Příklad: station 32 "na skalce". 

· fix station xyz zeměpisné souřadnice měřického bodu. Příklad "fix 1 1529802,9 5089076,7 2214,6" definuje souřadnice (v tomto případě referenční systém je Roma-40) ze stanice 1: X je východ, sever Y, a Z je nadmořská výška. Všechno je v metrech. Pro JTSK je to Y X Z:  fix 1  1110789,34   770894,34   481,23 musí být označen souřadnicový systém v bloku centerline – endcenterline: cs JTSK (WGS 84…) To musí být použito i u config !

Pořadí více fixních bodů je definováno příkazem 
data nosurvey

1  2

2  3…

· flag "flag surface" upřesňuje, že záběry, které následují jsou na povrchu, a nezapočítávají se do statistik jeskyně. "flag duplicate" označuje záběry, které jsou duplicitní, a nezapočítávají do délky jeskyně. 

· equate stations definuje spojení dvou stanic. Například "equate 1 24 @ main_passage". 

· data style data_order definuje typ a pořadí zjišťování údajů o datových linek 

· walls type typ může být auto, on, nebo vypnout. To určuje, zda LRUD údaje musí být použit při generování 3D modelů. 

· extend typ [stations]  používá se pro rozvinutý řez. Typ může být left , right , break , start , Ignore –od kterého bodu půjde…

scrap 

scrap uzavírá část jeskyně, mapu, která neobsahuje žádné překrývající se části. Cbvykle zahrnuje asi sto metrů jeskynních chodeb. Obsahuje body (symboly a texty), čáry a oblasti. Obrys šrotu je tvořena řádky s -outline To může být "out", "in" nebo "-none". linie typu "zeď" jsou -outline out ve výchozím nastavení. Ostatní linky -outline none ve výchozím nastavení. Linie obrysu se nesmí protínat, jinak MetaPost dává varovné hlášení. therion zobrazuje zprávy, ale i nadále). Je dobré při kreslení provádět kompilací kontrolu těchto zpráv a opravit kdekoli. 

scrap musí mít dvě stanice, které určují své referenční rámec. Pokud má jen jednu stanici (nebo žádnou), jako je tomu u většiny příčných řezů, musí mít -scale scrap Možnosti: 

projection určuje typ projekce. Může to být none (řez), plan (půdorys), elevation (vertikální pohled), a extended (rozvinutý řez). 

scale 

stations ... seznam stanic, které musí být nakresleny ve scrapu, a nejsou uvedeny mezi body. 

walls To může být "on", "off" nebo "auto". Specifikuje, zda scrap bude používány, nebo ne v 3D rekonstrukci. 

... 

author uvádí autora scrapu; 

title určuje název scrapu; 

copyright specifikuje copyright. scrapu

bod (. th command) 

bod xy typ. Tento příkaz definuje bod ve výkresu, jeho souřadnice a jeho typ. Většina z jeskynních symbolů je spojeny s typy bodů. Textové popisky jsou také point objekty. Jsou také body, které nemají zastoupení ve výkresu (například body, které definují rozměry chodby). Typy bodů 

· "station", musí mít zadáno "-name" s názvem stanice (-name 23.1 15a ..)

· "section" je odkaz na umístění řezu, který je specifkován  option "-scrap" (-rez1)

· "dimensions" specifikuje rozměry chodby. Musí mít option "-value" 

· label  pojmenování, název (v option –text „….“

· "remark", poznámka 

· "altitude", nadmořská výška bodu 

· "height" se používá pro výšku jako komíny nebo propasti. 

· "passage-height" výška chodby; 

· "station-name", zobrazí název stanice na mapě. 

· "date", pro datum 

· výplně: "skalní podloží" (pevné skále), písek, raft, hlína, kamínky, úlomky, bloky, voda, led, guano, sníh 

· speleothems: flowstone, moonmilk, krápníkové, krápník, pilíř, opona, helictite, soda-sláma, křišťál, stěna-vápenec, popcorn, disk, sádrovce, sádry-květiny, aragonitu, jeskyně-perličkové, rimstone-bazén, rimstone-dam, anastomóza, karren, mušle, flétna, raft-kužel 

· vystrojení: kotva, lano, fixní-žebřík, schody, most, traverz, kemp, ne-vybavení 

· vstup a ukončení: pokračování, úzký-end, low-end, flowstone-sytič, členění-sytič, vchod; 

· ostatní: Archeo-materiál, paleo-materiál, zeleninové-trosek, kořenové, voda-flow, pramen (zdroj vody), dřez (vody), vzduch-ponoru (intenzita je dána možnost "-měřítko"), gradient 

place (option) 

clip (option) 

context (option) 

· Určité typy bodů mohou mít option: 

· -subtype: 

· "station" může mít podtyp "temporary - dočasné", "painted - namalované", "natural - přírodní" a "fixed - stabilizované"; 

· "water-flow" může mít subttype "permanent - trvalé", "intermitent - občasné" a "paleo" 

· -orientation, je hodnota vyjádřená ve stupních (třeba šipky)

· -align: obvykle texty. To může být "center", "top", "left", atd. 

· -scale specifikuje rozměr symbolů od malých až po extra-velký: "XS", "s", "m", "l" nebo "XL" Na globální úrovni lze rozměry symbolů nastavit v layout  "base-scale" (nebo pomocí příkazu "u: = dimension" v "code metapost" sekci, např. "u: = 10pt", "length : = dimension "pro linky). 

· -place, specifikuje vrstvu, kde se zobrazí symbol, během kreslení mapy. Například "place-bottom ". 

· -clip, určuje, zda je symbol je připnutý na obrys scrapu, nebo ne. 

· -visibility, pokud je "off" symbol není nakreslen 

· -context, definuje kontext symbolu, tj. současný symbol je vykreslen jako symbol v kontextu exportu. 

· -id, definuje id symbolu. 

· -name, pro body typu "stanice" určuje název stanice. 

· -extend 

· -scrap, 

· -text, 

· -value. 

linka (. th command) 

linka typu. "Line" příkaz, jako je "bod" příkaz, který typ: nástěnné, kontury, svah, ... nebo to může být plnění, label, nebo speciální typ čáry (hraniční, šipky, oddíl, průzkum). 

Rozdíl mezi "gradient" a "sklon" je, že první čerpá jediný šíp (ve směru linie), zatímco druhá vychází několik klíšťat (ve směru přibližně kolmé k přímce) [thmail 2006-05-05] . 

viditelnosti (volitelně) 

"Line" příkaz může mít možnosti: 

-subtype. Následující podtypy jsou možné: 

* Pro "wall" řádky: -invisible, skalní podloží, písek, hlína, kamínky, úlomky, bloky, led, základní, předpokládá; 

* Pro "border" řady: viditelné, neviditelné, dočasné, předpokládá; 

* Pro "water-flow" řádky: stálé, domněnkách, občasné (dočasné) 

* Pro "průzkum" řádky: jeskyně, povrch, 

-blízko může být "na" nebo "off" a určuje, zda je linka uzavřená cesta, nebo ne. 

-ochranná známka, 

-orientace, 

-osnova, určuje, zda je linka je součástí obrysu odpad (pokud je hodnota "in" nebo "out") nebo ne (hodnota "none"). Ve výchozím nastavení linky typu "zeď" mít "obrys-out" a ostatní nemají přehled [thwiki 9]. 

-reverzní, uvádí, zda je směr linky je opačná; 

-velikosti, definuje tloušťku čáry; 

-hladká, 

-nastavení, je používán pro horizontální (hodnota "horizontální") a vertikální (hodnota "vertikální"), rovné čáry: body s touto možností jsou v souladu s předchozím bodem, vodorovně nebo svisle, resp. To má vliv pouze na vrchol mapy, ne pro plán mapy. 

-určuje místo, na jaké úrovni, aby místo linky, kdy je vygenerován na mapě. To může být "default", "zdola", nebo "nahoře". 

-klip může být "na" nebo "off"; 

viditelnosti určuje, zda-line by měl být vypracován, nebo ne. To může být "on" (výchozí) nebo "off". 

kontextu definuje rámci okruhu, tj., který druh linky by měly být použity na čáru. 

-nadmořská výška, 

-hranici, 

-sklon, 

-hlava, 

-text. 

oblast 

oblasti. Oblast je tratě, které tvoří jeho obrys. Ty mohou být jakéhokoli typu, ale musí být uvedeny v pořadí, a protínají navzájem po sobě. Nejjednodušší způsob, jak zajistit, že toto je případ je sestavit uzavřený řádek a použijte pouze, že pro obrys plochy. Jedná se však často není možné. 

"Oblast" Příkaz má typ (typ plochy): 

vodou, bazén s vodou, rybník 

jímky, 

písek, 

sutě, 

bloky, 

sníh, 

led, 

jíl, 

oblázky. 

"area" příkaz může mít možnosti: 

specifes místo, na které úrovni, aby místo, aby se oblast na mapě. Například: "-místo nahoře". 

klip může být "na" nebo "off". Tato možnost je důležité, když se musí připojit zápisky a je nutné pokračovat v prostoru mimo obrys šrotu patří: přidat možnost "clip-off". 

Viditelnost může být "on" nebo "off". Pokud je "mimo" oblasti není vykreslen. 

kontextu definuje, jak k tomu této oblasti, tj. oblasti, která typ použít k tomu to. 

join (. th command) 

připojit. "join" příkaz spojí dva scrapy, nebo soubor dvou nebo více bodů na mapě. Je vhodné, aby spojení bylo v místech, kde je jeskyně jednoduchá (průchod bez vlastností), jinak musíte dát "join" příkazy pro jakýkoli objekt. Existují dvě syntaxe "join":> 

join point1 point2 ... pointN 

join scrap1 scrap2 

V prvním případě připojíte body. Bod název použitý v "join" příkaz musí být id scrapu bodů ( "bod" prikaz) nebo line-bodů (bod patří do "line" command). V druhém případě id je line-id následuje bod indexu, například "my_line: 2" označuje třetí bod na řádku "my_line" (bod indexy začíná od 0). "My_line: konec" je konečný bod čáry "my_line". 

Příklady "join" jsou v kapitole 3. 

wall (typ čáry) 

V druhém případě spojujete dva scrapy. Pouze řádky typu "wall" jsou spojeny. Chcete-li aby symbol přesahoval obrys scrapu, musí mít option "clip-off". 

join má dvě možnosti: 

smooth (vyhladit) může být "on" nebo "off". Definuje, zda se spojená linka vyhladí nebo ne. 

count, který následuje číslo, určuje počet připojení na scrap "join". 

equate (. th command) 

srovnávat. Identifikuje dva (nebo více) názvy stanic. Viz survex pro bližší informace. 

map (. th command) 

break (. th command) 

 Mapa je soubor dat nebo map (nemůžete míchat je dohromady). To může zahrnovat průzkum (středové, zobrazí se na mapě). Tento příkaz určuje, jak sestavit scrapy (nebo mapy) a průzkumy. "Mapa" příkaz multiline, 

     

break Příkaz vrství mapy na různé úrovně. Není možné míchat dohromady IDS scrapu a IDS map: pouze jeden typ může být použit. Mapa je vyhotovena ve výstupu počínaje nejnižší úrovni, tedy na úrovni scrapu "1", která jsou na úrovni "0". preview příkaz vkládá obrys jiné mapy. 

map příkaz má option: 

tiltle určuje název mapy; 

proj určuje typ projekce. To může být "none", "plan", "extended" a "elevation" 

surface (. th command) 

surface. Toto je víceřádkový příkaz, který se používá pro zahrnutí topografických dat (třeba mapy nebo fotografie) povrchu. Ty mohou být uvedeny jako bitmapový soubor, nebo jako mřížka výšek. Proto existují dvě možné syntaxe. Nejprve je nutné stanovit název souboru a jeho vztah k mapě jeskyně, 


kde kalibrace spojuje dva body v souboru (vyjádřeno jako XY páry v jednotkách pixelů, s počátkem v levém spodním rohu (0,0) na dva body ve výkresu, vyjádřené v metrech xy, nebo jako názvy stanic . Proto je syntaxe 

      

Ve druhém případě musíte zadat parametry sítě a zadat svá data, 


 V tomto případě je původem dolní-levý roh mřížky. Krokem je rozměr buněk mřížky, a velikost je počet uzlů sítě na řádky (x) a sloupce (y). Mřížka údaje jsou nadmořské výšky (v metrech) na uzly sítě. Musí být napsaný řádky (od západu na východ), skenování řádky z dolní (jižní), na vrchol (sever). 

import (. th command) 

import. Tento příkaz se používá k importu údajů změřených v jiných programech, "3D", "plt" nebo "xyz". 

grade (. th command) 

třídy. Tento příkaz definuje stupeň, tj. přesnost měření (6přesností)

revise (. th command) 

revidovat. Tento příkaz se používá k předefinovat vlastnosti objektu. To může být jeden-line, např. "revidovat id-volba1 hodnota1-Volba2 hodnota2 ..." nebo víceřádkový, ukončit příkazem endrevise 

5 Expertní použití

Tato kapitola popisuje pokročilé využití Therionu: 

· kompilátor xtherionu 

· pochopení provedené chyby 

· použití debug módu

5.1 Okno kompilátoru

Panel okna kompilátoru xtherion má čtyři ovládací prvky:

· "Nastavení", pro excution nastavení therion Ty byly popsány v bodě 1.3. 

· "Struktura Survey" ukazuje hierarchické uspořádání survey souborů  .th

· "Průzkum info" zobrazuje hlavně informace o survey, když kliknete na „struktury survey"; 

· "Mapová struktura" zobrazuje strukturu map 

Následující obrázek ukazuje příklad prezentace, která má dva survey. Informace pro první s1, jsou zobrazeny v "Survey info" ovládání. K dispozici jsou čtyři mapy.

[image: image11.png]e

Lect, mopSetests o o s

el eat it . ‘
o ——

oy | sy s |
Loout-scale-bor 10w FErD

survey "1 is selected

informations an survey "s1"

Jeulatin

| e e

B
e
B
2 mosaz.

TR





select (thconfig příkaz)

Když dvakrát kliknete na řádek mapy v "Map structure", xtherion "vyberte" příkaz pro tuto mapu v konfiguračním souboru (na začátku) [thwiki 14].

5.2 Chyby

Tato sekce Popisuje několik chyb a problémů, které mohou nastat při práci s therionem, a poskytuje rady pro jejich řešení v Therion Way.

5.2.1 Oblasti s opakovanými liniemi

K tomu dochází, když dvakrát kliknete na stejném řádku při vymezování oblasti. V tomto případě obrys plochy vypočítá therion deformovaně.

Aby se předešlo této chybě, zkontrolujte v "Area" nastavení seznam linek, vymezující oblast. Když kliknete dvakrát na linii, ukážou se dva po sobě následujících řádky. Chcete-li problém vyřešit, vyberte jeden řádek pro kontrolu a stiskněte tlačítko "Delete" na "Area control" menu. 

5.2.2 Linie s bodem zadaným dvakrát

Opakování stejných bodů na sobě na linii dvakrát za sebou není chyba, ale výsledné linie může být zkreslená. V "Line" ovládání si můžete prohlédnout seznam bodů, které tvoří linii, a zkontrolujte, zda se některý neobjevuje dvakrát. Pokud je to váš případ, můžete zrušit jeden z nich v menu "Line upravit | smazat bod".

5.2.3 Prvky mimo jakýkoli scrap
Kurzor
Každý grafický prvek musí být uvnitř scrapu, tj. mezi scrap a jeho endscrap příkazu Vložíte-li grafický prvek na kreslící plochu, nový řádek je zadán v "objekt" a nový prvek je přiřazen k lince mimo scrap. Kurzor je "černá linie" mezi řádky seznamu.
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Pokud se vám stane, že vložíte prvky mimo scrap, therion dává chybu při kompilaci mapy,

missing scrap before line command

Chcete-li opravit chyby, otevřete "objekt" kontrola, vyberte řádek "endscrap", a přesuňte ho pomocí tlačítka "Přesunout dolů", dokud nejsou žádné prvky, mimo zápisky.

5.2.4 Deformované map

Když jsou zdvojené body (např. název stanice je přiřazen více než jednomu bodu) therion nebude hlásit chybu, ale je pravděpodobné, že mapa není to, co chcete. Na druhou stranu, když tam jsou station body s chybným jménem (tj. jména neexistujících stanic) therion dává chybové hlášení (XXX je nesprávný název stanice)

invalid station reference – XXX

Něco podobného se stane, když přiřadíte nesprávné názvy stanic: mapa je zkroucená protože scrap je „navlečený na stanice  podle dat survey (centerline).

Debugger zobrazuje, kde jsou umístěny jednotlivé scrapy, zatímco therion skládá mapu. To je užitečné, aby se ukázaly chyby spojení a posunů při užití "join" příkazů během ladění, k omezení transformace, které způsobují [thwiki 4].

5.2.5 Chybné prvky scrapu

Pokud vložíte grafické prvky do jiného scrapu než jste chtěli,musíte je přemístit do požadovaného scrapu. To je poměrně jednoduché, pokud se pohybujete v jednom souboru. Otevřete editor map A přemístíte prvek do požadovaného scrapu (scrap, tlačítko přesunout)

Přesun mezi dvěma soubory je složitější, takže je mnohdy snažší objekty smazat a nakreslit v jiném souboru znovu. Pokud to přece jen chcete zkusit. V editoru map lze otevřít pouze jeden soubor, proto musíte použít textový editor. Také mapy jsou textové soubory s příkazy pro vykreslení mapy.

Otevřete oba soubory a použijte "id" pole k určení prvků, které chcete přesunout z jednoho souboru do druhého. Vyjměte je z jednoho souboru a vložte do druhého. To je obvykle nestačí: grafické prvky mají souřadnice v různých referenčních rámcích. I když dva scrapy mají stejné "-měřítko", rámec je dána pozicí bodů typu "stanice". Nyní můžete otevřít druhý soubor v mapovém editoru xtherion a zkontrolovat správné umístění vložených prvků.

5.2.7 trojúhelník v jednom scrapu

Jediný scrap s bílým trojúhelníkem na pozadí.

-outline  Když byla linie typu wall změněna na „invisible“, problém se vyřešil. Stejně tak jde zadat "border-subtype invisible -outline out". Therion asi nespojuje stěny ve správném pořadí, ale nastavení „invisible“ vždy pomáhá.

Aby se tomu zabránilo snažte se používat krátké (pouze dvoubodové) linie s obecnými podtypy. To způsobuje chybu při \ tt () therion analyzuje zdí a snaží se najít nejbližší možné pokračování ne na "správnou" stěnu ale přeskočí na další stěnu, která začíná na blíže. Použijte "point_of_line" -subtype „instead“, a kreslete stěny, jak je možné dlouhé. 

5.3 Debug

debug config příkaz

Therion je jazyk, soubor příkazů, který určuje, jak bude seskládána mapa na základě textových příkazů. Psaní v therion souborech, a to jak konfigurační a datové soubory, je jako napsat program pro počítač (s použitím programovacího jazyka). Na základě toho therion kompiluje soubory do output (výstupu) ve formě map, řezů, 3D modelů atd., které mohou být zobrazeny nebo vytisknuty. Při psaní se každý může dopustit chyb a program nedělá to, co se očekává. Proto je možné provádět opravu chyb a ladění.

Někdy jsou chyby jednoduché (např. zapomínání na volbu "-subtype předpokládá Therion, že" čára je stěna a výstup není správně, ale to je "skoro" správně.. Jindy jsou vážnější, jako je chybné přiřazení jména k bodu "stanice" a výstup vyjde velmi špatné. Výsledek může být tak odlišný od toho, co se očekává, že ladění chyb by bylo obtížné bez "debug" zařízení.

Xtherion sám, nebo prostřednictvím svých vnějších Pomocných programů, zachytí chyby a poukazuje na to políčkem v červené barvě, ve výstupním okně kompilátoru. Pokud nejsou zaznamenány žádné syntaktické chyby kompilace proběhla dobře a xtherion píše zeleně "OK". 

5.3.1 Nastavení debug módu
Zadáte-li možnost rozložení "debug on" therion zahrnuje ve výstupním dokumentu PDF mezistupně transformace scrapů. Ty jsou zobrazeny různými barvami,

· červené čáry: poloha scrapů jak byly zakresleny (po rotaci a změně velikost); 

· modré čáry: scrapy upravené tak, aby odpovídaly poloze bodů typu "stanice" (před spojením scrapů); 

· červené body: původní pozice měřických bodů; 

· žluté body propojeny žlutou čárou: počáteční pozice párů bodů s maximálním posunem (zkreslením); 

· černé body, které černými čarami: konečné postavení párů bodů s maximálním posunem; 

· oranžové body: body s maximální změnou jejich vzdálenosti při transformaci; 

· Žluté čáry mezi žlutými a černými body: posunutí těchto bodů.
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Mód "debug" může mít i jiné hodnoty:

· "off" vypne ladění 

· "on" zapne ladění 

· "all" se zobrazí všechny informace pro ladění 

· "first" zobrazí výkres po prvním kroku transformace (lineární část); 

· "second" zobrazí výkres po druhém kroku transformace; 

· "scrap-names" zobrazuje názvy scrapů; 

· "station-names" zobrazuje názvy měřických bodů.

5.A Chybová hlášení

therion a externí programy, které používá, může objevit některé chyby ve vstupních datech, a vytvářet vhodné chybové zprávy. Tyto zprávy jsou obvykle natolik jasné, že umožní nalézt uživateli příčinu chyby. 

Error: area borders X and Y don't intersect in scrap Z  (Hranice oblastí X a Y se neprotínají ve scrapu Z). MetaPost hlášení ukazuje na dobrý výsledek kompilace. Vyhledejte scrap v mapovém editoru a najděte řádky, které způsobují chybu. Pravděpodobně čára ohraničující oblast neprotíná stěnu. Musíte opravit jednu nebo obě čáry.

Warning: scrap outline intersect itself in scrap Z (Upozornění: obrysy scrap se protínají ve scrapu Z) chyba. Je zobrazené xtherion ve výstupu rámu, ale přesto ukazuje na "OK" výsledek. Musíte otevřít soubor, s tímto scrapem a upravit obrys. Pokud vaše scrapy jsou rozděleny na několik souborů, mohlo by být těžké zjistit, kde to je. xtherion nemůže pomoct, protože nemá žádné informace o tom, který soubor je zdrojem problému. Můžete použít textový vyhledávací nástroj (např. grep a vyhledejte soubor s tímto scrapem. 

Situace, v níž linie obrysu  protíná sama sebe dochází tehdy, když "wall" linka má uzel v důsledku dlouhé rukojeti z line-bodů, jak je na obrázku níže.
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Někdy toto hlášení může vyvolat spojení několika scrapů do mapy, kdy se při spojování změní poloha bodů čar. Therion se snaží spojení vyhladit. („smooth on)

Path X and Y don't intersect  (Cesta X a Y se neprotínají)

The angle between two identical points is undefined (Úhel mezi stejnými dvěma body není definován)

Can not connect 1@subsurvey.survey to centerline network (bod nelze připojit k centerline) daný název stanice není v centerline datového souboru. Jinou možností je, že centerline není připojen, tj. chybí příkaz "equate".

duplicate object name – scrap1 (duplicitní název objektu - scrap1) Může nastat, když je spojováno hodně scrapů,  Therion implicitně přiřazuje jména scrapů číslem, když nezvolíte jméno scrapu. Stačí scrap přejmenovat.

incompatible scrap projection (neslučitelné projekce uvnitř scrapu) Projekce scrapu není v souladu s projekcí mapy.nastavte správnou projekci scrapu

invalid line type - subtype combination  (neplatná kombinace typ - podtyp čáry) Po kliknutí na zvýrazněné hlášení  se dostanete na chybnou čáru v mapovém editoru, zde typ opravte

invalid name format  (neplatný formát jména) následuje neznámé jméno. Je možné, že jsou dvě mezery mezi slovy, kde může být jen jedna např „M. Budaj SCC“ lze vyřešit „M. Budaj/SCC“

invalid station reference (neplatné odvolání se na bod) Jméno bodu typu „station“ je nesprávné. Kliknutí na odkaz bodu přepne do mapového editoru, kde musíte bod opravit

MetaPost capacity exceeded, sorry [main memory size=3000001] (Překročena kapacita MetaPost paměti) Rozdělte scrapy na menší.

missing scrap before line command (příkazová řádka mimo scrap) Příkaz musíte umístit mezi scrap – endscrap)

missing survey before equate command (chybí survey před příkazem equate) Equate musí být uvnitř survey – endsurvey . Survey musí být hierarchicky seřazeny a survey s "equate" příkazem musí odkazovat na stanice kde se budou spojovat. Ty mohou být v tomto survey, nebo patří k jednomu ze svých subsurvey..


no reference station found in scrap (ve scrapu není žádná referenční stanice) Následuje název scrapu. Scrap nemá žádnou stanici, která by měla odkaz na survey data. Proto nemůže být na mapě umístěn. Umístěte scrap a vložte do něj bod typu stanice nebo přidejte vhodný  –name bodu, který je už ve scrapu vložen.

not enough layout option arguments (nedostatečné argumenty nastavení layout) Následuje jméno layout s chybějícími argumenty.

object does not exist (neexistující objekt) bodu následuje jméno /id objektu) Může mít chybně napsané jméno nebo chybně vložený soubor příkazem „input“ s tímto objektem.

projection mishmash projekce prvků mapy musí mít stejný typ projekce

strange path in .. (podivně zadaná cesta) Tato zpráva může naznačovat přítomnost linie představované pouhými dvěma body. Hledejte linie s pouze 2 body, které mají zatrženou možnost volby "uzavřít". Zvažte možnost odstranit uzavření, aby byla na 2 body.

survey does not exist (neexistující survey) Jméno (id), na který odkazujete není survey

unknown option – input test-layout.th (neznámá volba - vstupní test-layout.th) V konfiguračním souboru byl použit  input příkaz uvnitřní layout bloku.

Body „skejlovacího“ pravítka
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